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หลักการและเหตุผล 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีได้ก้าวกระโดดไปอย่างต่อเนื่องไม่มีวันหยุด ไม่ว่าจะเป็นสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ หรือ การ

ติดต่อสื่อสารในรูปแบบใหม่ ทุก ๆ สิ่งล้วนถูกสร้างข้ึนมาเพ่ืออำนวยความสะดวกให้กับมนุษย์ในปัจจุบัน มาก

ที่สุด และยิ่งในสถานการณ์ปัจจุบันของโลก ณ ตอนนี้เรียกได้ว่ากำลังถูกบีบบังคับให้รีบเข้าสู่ยุคดิจิทอลเร็ว 

มากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นการแพร่ระบาดของ Covid-19 ที่ส่งผลกระทบโดยตรงต่อกลุ่มบริษัทหรือกลุ่มนักเรียน 

นักศึกษา พวกเขาเหล่านี้ล้วนจำเป็นจะต้องหันมาพ่ึงใช้เทคโนโลยีที่มีอยู่ให้เกิดประสิทธิภาพมากท่ีสุดไม่ว่าจะ 

เป็นการประชุมออนไลน์ หรือการเรียนหนังสือออนไลน์ ผ่าน ZOOM หรือ Microsoft Teams ซึ่งผลตอบรับที่ 

ตามมาคือทำให้การดำเนินงานแม้ว่าจะต้องกักตัวอยู่แต่ภายในบ้านก็ยังสามารถทำงานและประชุมพบปะเห็น 

หน้าได้ ทางด้านฝั่งโรงเรียนเองเมื่อเริ่มปรับตัวกับการเรียนการสอนออนไลน์ได้การเรียนออนไลน์ผ่านระบบ 

ZOOM หรือ Microsoft Teams ก็ไม่ได้เลวร้ายหรือต่างจากตอนเรียนที่สถาบัน 

 

          จากที่กล่าวมาข้างต้นนั้นจะเห็นได้ว่าการพัฒนาและการปรับเปลี่ยนการดำเนินชีวิตของมนุษย์นั้น 

เป็นไปตามธรรมชาติและยุคสมัยซึ่งแน่นอนว่าในอนาคตนั้นการพูดคุยการประชุมหรือการเรียนออนไลน์ 

หลังจากนี้จะต้องได้รับการพัฒนาขึ้นไปอีก โดยเทคโนโลยีในปัจจุบันที่น่าจับตามองมากที่สุดก็คือ การลงทุน

การหารายได้จาก Metaverse  เป็นเทคโนโลยีของความเป็นจริงและโลกเสมือน สินทรัพย์ดิจิทัล เป็นกลไก

สำคัญในการทำกิจกรรมทางเศรษฐกิจใน Metaverse ไมว่่าจะเป็นการสร้างและพัฒนาที่ดินในโลกเสมือน งาน

ศิลปะ ตัวละคร avatar หรือ item ในเกมต่างๆในรูปแบบ Non-Fungible Token (NFT) ซ่ึงมีเทคโนโลยี

บล็อกเชนช่วยอำนวยความสะดวกในการทำธุรกรรมในโลก Metaverse ทำให้มีความโปร่งใส ตรวจสอบได้ 

รวมถึงผู้ใช้งานสามารถระบุ ตัวตนความเป็นเจ้าของสิทธิในทรัพย์สินโลกเสมือน ที่จะช่วย เสริมสร้างและ

พัฒนาประสิทธิภาพของเทคโนโลยีในอนาคตได้อีกด้วย ดังนั้นทางคณะผู้จัดงานนักศึกษาปีที่ 3 หลักสูตร

วิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีจึงมองเห็นว่าการเลือกสรรหัวข้อสัมมนา  

“การลงทุนแห่งใหม ่Metaverse” ดูมีความเหมาะสมเป็นอย่างยิ่งสำหรับในยุคปัจจุบันที่ กำลังเข้าสู่โลกของดิ

จิทอลมากยิ่งข้ึน 

วัตถุประสงค์ 

1. ผู้เข้าร่วมการสัมมนาจะได้รับความรู้และรู้จักในเรื่องของ Metaverse  

2. ผู้เข้าร่วมสัมมนาสามารถนำความรู้ที่ได้รับจากการเข้าสัมมนาไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
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หนังสือเชิญวิทยากร 
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ภาพโปสเตอร์ 
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ผลการประเมิน 

ส่วนที่1 การเตรียมตัวและความพร้อมของวิทยากร 

 

 

 

ส่วนที่2 การถ่ายทอดของวิทยากร 
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ส่วนที่3 สามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจนและตรงประเด็น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่วนยที่4 ใช้ภาษาท่ีเหมาะสมและเข้าใจง่าย 
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ส่วนที่5 การตอบคำถามของวิทยากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่วนที่6 ระยะเวลาในการอบรม/สัมมนามีความเหมาะสม 
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ส่วนที่7 การบริการของเจ้าหน้าที่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่วนที่8 การประสานงานของเจ้าหน้าที่โครงการ 
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ส่วนที่9 การอำนวยความสะดวกของเจ้าหน้าที่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่วนที่10 การให้คำถามแนะนำหรือตอบข้อซักถามของเจ้าหน้าที่ 
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ส่วนที่11 ความเข้าใจในเรื่องนี้ก่อนการอบรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่วนที่12 ความเข้าใจในเรื่องนี้หลังการอบรม 
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ส่วนที่13 สามารถนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในทางปฏิบัติได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ส่วนที่14 มีความม่ันใจและสามารถนำความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้ 
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รูปภาพตอนกิจกรรม 
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