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รายละเอียดของรายวิชา 
 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
 
1. รหัสและช่ือรายวิชา 

4123649  การทดสอบซอฟตแวร  
   Software Testing 
 

2. จํานวนหนวยกิต 
3(2-2-5) 
 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
3.1 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา........................ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร 
3.2 ประเภทของรายวิชา ……………… 

หมวดวิชาเลือก กลุมวิชาเทคโนโลยีฐานขอมูลและเว็บแอพพลิเคชั่น   
 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
4.1 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

ผศ.นภัสศรัณย  ชัชวาลานนท  
4.2 อาจารยผูสอนและกลุมเรียน 

ผศ.นภัสศรัณย  ชัชวาลานนท ตอนเรียน A1 
 

5. ภาคการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน 
ภาคการศึกษาท่ี 1 / ชั้นปท่ี 4 

 
6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  (ถามี) 

ไมมี 
 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  (ถามี) 
ไมมี 
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8. สถานท่ีเรียน   
มหาวิทยาลัยสวนดุสิต  
 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
24 พฤษภาคม 2560  
  

หมวดท่ี 2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
 
1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 

1. เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความเขาใจในการทดสอบซอฟตแวร 
2. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถอธิบายวัตถุประสงค / หลักการ / ทฤษฎขีองการทดสอบซอฟตแวร 
3. เพ่ือใหนักศึกษามีทักษะการทดสอบซอฟตแวร 
4. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถวิเคราะหกลไก / กระบวนการของการทดสอบซอฟตแวร 
 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
สอนครั้งแรกในหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2554 

 
หมวดท่ี 3   ลักษณะและการดําเนินการ 

 
1. คําอธิบายรายวิชา  

 
ศึกษาความรูเบื้องตนเก่ียวกับการทดสอบซอฟตแวร การทดสอบเชิงฟงกชัน การทดสอบ 

เชิงโครงสราง การทดสอบระดับหนวย การทดสอบแบบบูรณาการ การทดสอบระบบ การทดสอบ 
เพ่ือตรวจรับระบบการวางแผนทดสอบ การจัดทําเอกสารของการทดสอบ องคกรท่ีทําหนาท่ีทดสอบ 
เครื่องมือท่ีใชทดสอบ การปฏิสัมพันธระหวางเครื่องกับผูใชระบบ การประกันคุณภาพซอฟตแวร  
การวัดคุณภาพซอฟตแวร 
 Study the introduction to software testing, functional testing, structural testing, 
unit testing, integration testing, system testing, acceptance testing, test documentation, test 
organization, testing tools, human computer interation testing, software quality and 
software quality metrics. 
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2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 
 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝกปฏิบัติ/ 

งานภาคสนาม/การ
ฝกงาน 

การศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย  30  ชั่วโมงตอ
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ
ตองการของนักศึกษา 

ฝกปฏิบัติงาน 30 ชั่วโมง
ตอภาคการศึกษา 

การศึกษาดวยตนเอง 
75 ชั่วโมงตอภาค
การศึกษา 

 
 
 

3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
- อาจารยประจํารายวิชา ประกาศเวลาใหคําปรึกษาผานเว็บไซตหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร           
  เว็บไซตผูสอน เฟสบุครายวิชา และเฟสบุคของอาจารยผูสอน  
- อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอ
สัปดาห 

 
หมวดท่ี 4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

 
1. คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 
 1.1.1 ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต  
 1.1.2 มีวินัย ตรงตอเวลา ปฏิบัติตามกฎ ระเบียบขอบังคับขององคกร และสังคม  
 1.1.3 มีภาวะความเปนผูนาและผูตาม สามารถทางานเปนทีมและสามารถแกไขขอ 
ขัดแยงได  
 1.1.4 เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนา รวมท้ังเคารพกฎระเบียบขอบังคับ  
 1.1.5 รูจักรักษาผลประโยชนของสวนรวมดวยจิตสาธารณะ  
 1.1.6 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
 

 1.2 วิธีการสอน  
 1.2.1 การสอนใหนักศึกษาไดเขาใจถึงหลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวของสําหรับการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชั่น  โดยการอางอิงจากหลักการและทฤษฎีท่ีไดรับอยางแพรหลาย  

 1.2.2 การใหนักศึกษาไดแสดงความคิดเห็นรวมกับผูอ่ืนอยางตอเนื่อง  

 1.2.3 ใหนักศึกษาสามารถรับผิดชอบงานท่ีไดรับมอบหมายและสงงานไดตรงเวลาและครบถวน
ตามท่ีกําหนด  
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 1.3 วิธีการประเมินผล  
 1.3.1 การเขาใจถึงทฤษฎีตาง ๆ ท่ีใชและสามารถนําไปประยุกตเพ่ือการสรางเว็บรูปแบบ 
ตาง ๆ ได  

 1.3.2 การใชเอกสารอางอิงและซอฟตแวรในการพัฒนาเว็บท่ีไดรับการยอมรับและถูกลิขสิทธิ์  

 1.3.3 การสงงานท่ีถูกตองและตรงตามกําหนดเวลา  
 
2. ความรู 

2.1 ความรูท่ีตองไดรับ  
 2.1.1 มีความรู ความเขาใจ และสามารถอธิบายไดถึงหลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญใน
เนื้อหาวิชา การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชั่น  
 2.1.2 สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการของเว็บ รวมท้ัง ประยุกต
ความรู ทักษะ และการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา  
 2.1.3 สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินเว็บรูปแบบตาง ๆ ได 
 2.1.4 สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการ วิวัฒนาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
ได  
 2.1.5 มีประสบการณในการออกแบบ พัฒนาและการประยุกตใชซอฟตแวรไดอยาง
สรางสรรค  
 2.1.6 สามารถนําความรูท่ีไดรับไปจัดทําโครงงานรายวิชาท่ีสอดคลองกับการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชั่น 
 2.1.7  สามารถบูรณาการความรูในการนําไปพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
 

 2.2 วิธีการสอน  
 2.2.1 บรรยายเนือ้หา  

 2.2.2 ใหนักศึกษาไดฝกการวิเคราะหและอภิปรายกรณีศึกษาท่ีเก่ียวของรวมกัน  

 2.2.3 ใหนักศึกษาซักถามและคนควาหาขอมูลเพ่ิมเติม เพ่ือตอบคาถามจากกรณีศึกษา  
 

 2.3 วิธีการประเมินผล  
 2.3.1การทําแบบฝกหัดยอยในหองเรียน สอบกลางภาค และสอบปลายภาค ดวย
ขอสอบท่ีเนนการวัดหลักการและทฤษฎี  
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3. ทักษะทางปญญา 
 3.1 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา  

 3.1.1 สามารถวิเคราะหปญหา สถานการณอยางมีวิจารณญาณ และสรุปประเด็นปญหาได
อยาง  
ถูกตองเหมาะสม  
 3.1.2 สืบคนขอมูล ความรู โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และประเมินคุณภาพสารสนเทศ
ไดอยางมี  
ประสิทธิภาพ  
 3.1.3 สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอร เทคโนโลย ี 
สารสนเทศและการสื่อสารไดอยางเหมาะสม   
 

 3.2 วิธีการสอน  
 3.2.1 การมอบหมายใหนักศึกษาวิเคราะหกรณีศึกษาเพ่ือทําการพัฒนาเว็บตาม
กรณีศึกษาท่ีกําหนดให  

 3.2.2 การมอบหมายใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติในการใชคําสั่งเพ่ือพัฒนาเว็บตาม
กรณีศึกษาท่ีกําหนดให  

 3.2.3 การมอบหมายใหทํารายงาน นําเสนอผลการศึกษา และอภิปรายกลุม  
 3.3 วิธีการประเมินผล  

 3.3.1 สอบกลางภาคและปลายภาค โดยเนนขอสอบท่ีมีการวิเคราะหปญหาและการ
ประยุกตความรูท่ีศึกษา  

 3.3.2 ประเมินจากการวิเคราะหและอภิปรายกลุมในชั้นเรียน  

 3.3.3 ประเมินจากรายงานท่ีใหนักศึกษาทํา  
 
4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา  

 4.1.1 สามารถสื่อสารกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมีประสิทธิภาพ  
 4.1.2 ใหความรวมมือท่ีดีและชวยเหลือ อานวยความสะดวกในการแกปญหา
สถานการณตาง ๆ ท้ัง ในบทบาทของผูนา หรือในบทบาทของผูรวมทีม  
 4.1.3 มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย  
 4.1.4 มีการพัฒนาตนเองและเรียนรูนวัตกรรมและเทคโนโลยีใหมๆ อยาง
ตอเนื่อง   
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4.2 วิธีการสอน  
 4.2.1 ใหนักศึกษาวิเคราะหกรณีศึกษาตางๆ ท่ีกําหนดใหโดยเนนการประยุกตความรูท่ี
เรียนในวิชากับปญหาท่ีกําหนด  

 4.2.2 ใหนักศึกษารวมเสนอแนะ วิเคราะหกรณีศึกษาตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับการสราง
ระบบสารสนเทศ โดยการมอบหมายงานรายกลุม  
4.3 วิธีการประเมินผล  
 4.3.1 ประเมินจากการมีสวนรวมในการวิเคราะหและแกไขปญหาในกรณีศึกษาตาง ๆ  

 4.3.2 ประเมินจากการมีสวนรวมในการนาเสนอรายงานและพฤติกรรมการทํางาน 
เปนทีม  

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา  

 5.1.1 มีทักษะในการใชเครื่องมือท่ีจาเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทางานท่ี
เก่ียวกับคอมพิวเตอร และเทคโนโลย ี 
 5.1.2 สามารถแนะนาประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตร
หรือการแสดงสถิติ ประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค  
 5.1.3 สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน เลือกใช
รูปแบบของสื่อการ นําเสนออยางเหมาะสม  
 5.1.4 สามารถใชสารสนเทศและเทคโนโลยีการสื่อสารอยางเหมาะสม   
 

5.2 วิธีการสอน  
 5.2.1 ตั้งคําถามกับนักศึกษาในระหวางการสอน เพ่ือใหนักศึกษาฝกคิดหาวิธีการ
แกปญหา  

 5.2.2 ใหนักศึกษาอภิปรายการจัดการกับปญหาท่ีเกิดข้ึนรวมกัน  
 5.2.3 ใหนักศึกษานําเสนอผลจากการคิดคําสั่งสําหรับการสรางฐานขอมูลโดยใชรูปแบบ
และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม  
 
5.3 วิธีการประเมินผล  
 5.3.1 ประเมินจากการทํางานกลุมเพ่ือวิเคราะหกรณีศึกษาท่ีไดรับ  

 5.3.2 ประเมินจากการมีสวนรวมในการคิด วิเคราะห แกไขปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนโดย
การใชหลักการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสม  
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หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1.  แผนการสอน 
  
สัปดาห

ท่ี 
หัวขอ/รายละเอียด จํานวน

ช่ัวโมง 
กิจกรรมการเรียนการสอน/ส่ือท่ี

ใช 
ผูสอน 

1 
 
 

ค ว า ม รู เ บื้ อ ง ต น
เก่ียวกับการทดสอบ
ซอฟตแวร  
 
  

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาเหตุผลท่ีตอง
ทดสอบระบบ  
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
ทดสอบซอฟตแวร 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 
 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 
 
 
 
 
 
 

2 
 

การทดสอบเชิง
ฟงกชัน  
 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการ
ทดสอบเชิงฟงกชัน  
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการทดสอบเชิงฟงกชัน 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
ทดสอบซอฟตแวรเชิงฟงกชัน 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 
 

http://napatsarun.com/
http://napatsarun.com/
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3 การทดสอบระบบ 
แบบ White-Box 
Testing 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการการ
ทดสอบระบบ แบบ White-Box 
Testing 
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการทดสอบระบบ แบบ 
White-Box Testing 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
ทดสอบระบบ แบบ White-Box 
Testing 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 
 

4 การทดสอบระบบ 
แบบ Black-Box 
Testing 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการการ
ทดสอบระบบ แบบ Black-Box 
Testing  
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการทดสอบระบบ แบบ Black-
Box Testing 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
การทดสอบระบบ แบบ Black-
Box Testing 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 
 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 
 

http://napatsarun.com/
http://napatsarun.com/
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5 การทดสอบ 
เชิงโครงสราง  
 
 
 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการ
ทดสอบเชิงโครงสราง 
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการทดสอบเชิงโครงสราง 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
ทดสอบซอฟตแวรเชิงโครงสราง 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 

6 การทดสอบระดับ
หนวย  
 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการการ
ทดสอบระดับหนวย  
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการทดสอบระดับหนวย  
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
การทดสอบระดับหนวย  
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 
 

7 การทดสอบแบบ
รวม 

 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการการ
ทดสอบแบบรวม 
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการทดสอบแบบรวม 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 
 

http://napatsarun.com/
http://napatsarun.com/
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ทดสอบแบบรวม 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

8 การทดสอบแบบ
บูรณาการ  

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการ
ทดสอบระดับหนวยและ 
การทดสอบแบบบูรณาการ 
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการทดสอบระดับหนวยและ 
การทดสอบแบบบูรณาการ 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
ทดสอบระดับหนวยและ 
การทดสอบแบบบูรณาการ 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 

9 การทดสอบระบบ  
การทดสอบ 
เพ่ือตรวจรับระบบ 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการ
ทดสอบระบบและการทดสอบ 
เพ่ือตรวจรับระบบ 
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการทดสอบระบบและการ
ทดสอบเพ่ือตรวจรับระบบ 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
ทดสอบระบบและการทดสอบเพ่ือ
ตรวจรับระบบ 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 

http://napatsarun.com/
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ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

10 การวางแผนทดสอบ  4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการ
วางแผนทดสอบ  
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการวางแผนทดสอบ  
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
วางแผนทดสอบ  
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 

11 การจัดทําเอกสาร
ของการทดสอบ 
องคกรท่ีทําหนาท่ี
ทดสอบ  
 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการการ
จัดทําเอกสารของการทดสอบ 
องคกรท่ีทําหนาท่ีทดสอบ  
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการจัดทําเอกสารของการ
ทดสอบ องคกรท่ีทําหนาท่ีทดสอบ  
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
จัดทําเอกสารของการทดสอบ 
องคกรท่ีทําหนาท่ีทดสอบ  
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 
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4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

12 เครื่องมือท่ีใช
ทดสอบ  

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการของ
การใชเครื่องมือท่ีใชทดสอบ 
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการใชเครื่องมือท่ีใชทดสอบ 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
ใชเครื่องมือท่ีใชทดสอบ 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 

13 การปฏสิัมพันธ
ระหวางเครื่องกับ
ผูใชระบบ 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการของ
การปฏิสัมพันธระหวางเครื่องกับ
ผูใชระบบ 
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการปฏิสัมพันธระหวางเครื่อง
กับผูใชระบบ 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
ปฏิสัมพันธระหวางเครื่องกับผูใช
ระบบ 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 
 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 

http://napatsarun.com/
http://napatsarun.com/
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14 การประกันคุณภาพ
ซอฟตแวร  
 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการของ
การประกันคุณภาพซอฟตแวร 
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการประกันคุณภาพซอฟตแวร 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
ประกันคุณภาพซอฟตแวร 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 

15 การวัดคุณภาพ
ซอฟตแวร 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. จัดกลุมนักศึกษา 6-7 คน  
2. ใหนักศึกษาคนหาหลักการของ
การวัดคุณภาพซอฟตแวร 
3. อภิปรายเหตุผลและความจําเปน
ของการวัดคุณภาพซอฟตแวร 
4. นําเสนอประเด็นสําคัญของการ
วัดคุณภาพซอฟตแวร 
ส่ือการสอน 
1. สไลดประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต ท่ีเก่ียวของ 

4. สื่อการสอน E-Learning 
http://napatsarun.com 

ผศ.นภัสศรัณย 
ชัชวาลานนท 
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 
  

ผลการเรียนรู 
วิธีการ
ประเมิน 

สัปดาหท่ี
ประเมิน 

สัดสวนของ
การ

ประเมินผล 
วิธีการทวนสอบ 

จริยธรรม คุณธรรม 
1.1.1, 1.1.2, 1.1.3, 1.1.4 

การตรวจสอบ
เวลาการเขา
หองเรียน 
และการสง
งานตรงเวลา  
 

ทุกสัปดาห 
 

20 % 
 

สังเกตุจากพฤติกรรมการ
เขาเรียนและความตั้งใจ
เรียน  
และ  
ตรวจสอบจากคะแนนผล
การเรียน  

ความรู 
2.1.1, 2.1.2, 2.1.3, 2.1.5 

ความรูความ
เขาใจ 

ทุกสัปดาห 
 

40 % 
 

ตรวจสอบจากการเขา
เรียน 
และ 
สังเกตุจากพฤติกรรมการ
เขาเรียนและความตั้งใจ
เรียน 

ทักษะทางปญญา 
3.1.1, 3.1.2, 3.1.3 
ทักษะความสัมพันธ 
4.1.2, 4.1.3 
ทักษะการวิเคราะหเชิง
ตัวเลข 5.1.1, 5.1.3, 5.1.4 

โครงงานและ
การนําเสนอ
หนาชั้นเรียน 

ทุกสัปดาห 
 

40 % 
 

ตรวจสอบจากคะแนนผล
การสอบและการเขา
เรียน 
และ 
สังเกตุจากพฤติกรรมการ
เขาเรียนและความตั้งใจ
เรียน 
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3. การประเมินผลการศึกษา 
 
 การประเมินผลการเรยีนในรายวิชา ตามหลักสูตรแบบอิงเกณฑของมหาวิทยาลัย   
 

เกณฑคะแนน เกรด 
90-100 A 
85-89 B+ 
75-84 B 
70-74 C+ 
60-69 C 
55-59 D+ 
50-54 D 
0-49 F 

ถอนรายวิชา W 
การประเมินผลไมสมบูรณ I 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1.  ตําราและเอกสารหลัก 

นภัสศรัณย ชัชวาลานนท. (2560). การทดสอบซอฟตแวร. กรุงเทพ: ศูนยบริการสื่อและสิ่งพิมพ 
กราฟฟคไซท มหาวิทยาลัยสวนดุสิต.  

 
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 

เว็บไซตผูสอน http://www.napatsarun.com  
 

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
คะชา ชาญศิลป. (2553). คูมือเรียน WEB Programming ดวย PHP MySQL และ AJAX. 

กรุงเทพฯ: โปรวิชั่น. 
จีราวุธ วารินทร.  (2556).   สรางเว็บแอพพลิเคชัน PHP + MySQL + Dreamweaver CS6. 

กรุงเทพฯ: รีไววา. 
นิรุธ อํานวยศิลป. (2558). เทคนิค PHP เพ่ือการตอยอด. กรุงเทพฯ: ดานสุทธาการพิมพ. 
ประชา พฤกษประเสริฐ. (2552).  HTML & XHTML. กรุงเทพฯ: ซัคเซส มีเดีย.  
ปฏิญญา เสง่ียมจิตร. (2555). พัฒนาเว็บไซตใหเหนือชั้นดวย HTML5 & CSS3. กรุงเทพฯ: ซีเอ็ด

ยูเคชั่น.  
วิชา ศิริธรรมจักร. (2559).  Web Programming ดวย AJAX และ PHP. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพเคทีพี. 
ศุภชัย สมพานิช. (2556). Basic HTML5 with CSS3 & jQuery. นนทบุรี: ไอดีซี พรีเมียร.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.napatsarun.com/
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หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

 
1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ดําเนินการดังนี้ 
• นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนผานแบบประเมินอาจารย ของหลักสูตร 
• นักศึกษาประเมินผลการจัดการเรียนการสอน โดยการเขียนบรรยาย 
• นักศึกษาทุกคนประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ซ่ึงรวมถึง วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในและ

นอกหองเรียน สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน ซ่ึงมีผลกระทบตอการเรียนรูและผลการเรียนรูท่ีไดรับและ
เสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงรายวิชา โดยการแสดงความคิดเห็นของหลกัสูตร 

• การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 
• แบบประเมินผูสอนและแบบประเมินรายวิชา 
• รับฟงความคิดเห็นผาน e-mail และสังคมออนไลน 
• การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 
• รับฟงความคิดเห็นผาน e-mail และสังคมออนไลน 
• การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 
• การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียนเม่ือเสร็จสิ้นภาคการศึกษา 
 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน 
• นักศึกษาประเมินอาจารยผูสอน ดวยแบบประเมินของหลักสูตร  
• คณะกรรมการประจําหลักสูตร ประเมินการสอนจากผลการเรียนของนักศึกษา  
• อาจารย รับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูรวมสอน รวมกันประเมินผลการจัดการเรียนการสอน 

ระหวางภาคการศึกษา / เม่ือสิ้นภาคการศึกษา 
 

3.  การปรับปรุงการสอน 
เพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจธุรกิจไดชัดเจนยิ่งข้ึน เนนการวิเคราะหธุรกิจ ไดปรับปรุงวิธีการสอนโดยใช

โครงงานเพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจระบบธุรกิจมากยิ่งข้ึน   
 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
หลักสูตรมีคณะกรรมการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา  ทําหนาท่ีทวน

สอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา ดังนี้ 
- มีการประชุมเพ่ือพิจารณาความเหมาะสม ความถูกตอง ชัดเจนของขอสอบกลางภาคและ/หรือ

ปลายภาค ขอสอบภาคปฏิบัติ 



มคอ. 3     
 

 19 

- มีแบบประเมินเพ่ือทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยมีวัตถุประสงคเพ่ือใหนักศึกษาประเมิน
ตนเองเก่ียวกับระดับความรู ความสามารถ ทักษะ พฤติกรรม ตามมาตรฐานผลการเรียนรูของรายวิชาท่ี
กําหนดไว หลังจากเรียนวิชานี้แลว 

- สอบถามนักศึกษาในประเด็นตอไปนี้ 
- การรับทราบรายละเอียดของแนวทางการจัดการเรียนการสอน การประเมินผลการเรยีนรูใน

ชั่วโมงแรกของการเรียนรายวิชา 
- ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการตรวจสอบความรูนักศึกษาอยางสมํ่าเสมอ โดยการ

สอบถามและใหนักศึกษาไดแสดงความคิดเห็นระหวางการเรียน 
 

5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการ

สอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
- ปรับปรุงลักษณะการเรียนการสอน ตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ 

ไดแก การปรับปรุงสื่อการสอน และเนื้อหาใหมใหทันสมัยอยูเสมอ 
- อาจารยผูสอน/อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา สรุปผลการดําเนิน งานการจัดการเรียนการสอน 

เม่ือสิ้นภาคการศึกษา และนําเสนอแนวทางการแกไข / ปรับปรุง /เพ่ิมเติมตอท่ีประชุมคณะกรรมการ
ประจําหลักสูตร พรอมบันทึกไวเปนหลักฐาน 

- อาจารยผูสอน/อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา ทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจาก
ผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษา ผลการสอบ ขอคิดเห็นของอาจารยผูรวมสอน นํามาปรบัปรุง
คุณภาพการจัดการเรียนการสอนในปการศึกษาหนา   ท้ังนี้ไดมีการนําเสนอตอท่ีประชุมคณะกรรมการ
ประจําหลักสูตร 

- อาจารยผูสอน/อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา นําผลการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดย
นักศึกษา ผลการประเมินการสอนโดยอาจารยผูรวมสอน มาพิจารณาวางแผนเพ่ือปรับปรุงการจัดการ
เรียนการสอน โดยนําเสนอแนวทางในการปรับปรุงตอคณะกรรมการประจําหลักสูตร เพ่ือพิจารณาให
ความคิดเห็น 
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